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2- Nom et description du projet

Affiche pour une soirée roller disco a merdrignac

3- Mots clés

roller, patin, disco,

4- Note d'intention

Notre objectif était de créer une affiche de communication pour notre animation "roller disco". Nous
nous sommes donc familiarisé avec l'application Scribus pour apprendre a réaliser une affiche.
Nous avons ensuite réalisé des exercices afin d'apprendre a maitriser I'application. On a regarder
des affiches de soirée disco et roller disco pour trouver un peu d'inspiration. On en a tirer quelques
eélément comme une boule disco, des couleurs, le patin... que I'on a utiliser sur notre affiche. Pour la
charte graphique nous avons utiliser des couleurs vivent tel que le rose le violet qui inspirent la féte,
par ailleurs nous avons utilisé des typographie rétro (Madonna) car le roller disco est une tendance
vintage.

Lors de la réalisation, I'une s'est occupée du fond (trouver les éléments a rajouter a l'affiche, les
placer sur celle-ci...) et I'autre de la forme de l'affiche (charte graphique, police...).

Nous nous sommes répartis les taches afin d'étre plus efficace. Nous sommes satisfaites de notre
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